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D ieses Qualitcitssiegel ist die Garantie
dafiir, daf3 Sie Nintendo-Qualitdt gekauft
haben. Achten Sie deshalb immer auf
dieses Siegel wenn Sie Spiele oder Zubehdr
kaufen, damit Sie sicher sind,

daf alles einwandfiei @
zu Ihrem Nintendo ‘
Entertainment System \  Qualitits-
pqﬁ . Siegel
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\ WARNUNG A
NICHT ZUR VERWENDUNG MIT PROJEKTIONS-TV-GERATEN GEEIGNET!
Verwenden Sie kein Projektions-TV-Geréit in Verbindung mit
einem Nintendo Entertainment System™ (NES) und NES-Spielen.
Der Bildschirm eines Projektions-TV-Geréts kann durch das
oder

Abspielen von Vi mit
Bildmustern beschadigt werden. Ebenso kann der Bildschirm
durch die ion Schaden nehmen. oder

sich wiederholende Bildschirmszenen kénnen ebenfalls
Schéden an einem Projektions-TV-Gerat verursachen. Nintendo
iibernimmt keine Haftung fiir Schaden, die durch die
Verwendung von NES-Spielen in Verbindung mit einem
Projektions-TV-Geréit entstehen, da diese Schaden weder durch
einen Defekt an einem NES-Gerit noch durch defekte NES-
Spiele hervorgerufen werden kénnen. Fiir weitere Informationen
wenden Sie Sich bitte an den Hersteller Ihres TV-Geriits.
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Wir freuen uns, da Du Dich fur die Spielkas:
Nintendo Entertainment System® entschieden hast.

sette,, Yoshi's Cookie™*  fir das.

Wir schiagen var, dab Du Di dese Spisianleitung orlindich durchliest, damit Du an Deinem
neuen Spiel viel Freude hast. Hebe Dir dieses Heft iir spateres Nachschiagen auf.

Schitel und backe mit Yoshi 4
er Control 6
C 7
Auf geht's! 9
Meniauswahi 9
1-Spicler Keksparty 1"
Punk 12
Die grofie Keksparty (VS.-Spiel 13
h auf n

Erfolgreiche
Zur Beachtung:

werdon.
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Schittel und backe

mit Yoshi™

Youli's Cookie it cin schnelles Pozdespiel. bei dem
Jedr mimachen K, s it cinfach u spilen. gl
e eine s

Rolle.

hiisselkeks icte st solliest Du
ihn besonders dann einsetzen. wenn Du in einer beso
ders heksigen” Situation steckst







DER CONTROLLER

Controller 1

+ Steuerkreuz

Select-Knopf
Start-Knopf

A-Knopf
B-Knopf

+ Ste



! CONTROLLER-FUNKTIONEN
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A-Knopf
Halte den A-Knopf gedriickt und verschiebe die Kekse von Reihe zu Reihe mit dem + Steuerkreuz.
Beispiel (1):

Halte den A-Knopf gedriickt und driicke auf dem
Steuerkreuz nach oben, um mit dem ausgesuchten
Keks cine Reihe von

Diamanten- Keksen zu bilden.

Beispiel (2):
Halte den A-Knopf gedriickt und driicke auf dem

LA o & | rw.wv.
el e @
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verschwinden zu lassen

4
&

B-Knopf:
Wenn Du alleine spielst, kannst Du mit Hilfe des Brl(mples die Kekse schneller fxllzn Iass:n

oo Z«mnp‘nmm



 TOFGEATS!

®  Runde: 1 bis 10
" Hier kannst Du dic
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; Geschwindigkeit: L gsam), MED (mite), HI (schnell)

Hier bt sich die Geschwindigkeit mit der die Kekse auf dem Bildschirm erscheinen, cnstellen.

@ Musik: A,B,C oder OF
Hier kannst Du Dir Deine Hinterg . Bei , OFF*

nibild bei V'S -Spiel (2-Player)
Spieler (1) Zeitablauf
Spicler (2) Zeitablauf
Spicler (1) Handikap

Spicler (2) Handikap
usi

Zeitablauf: lU“‘mm«'\m.u MED (mite), HI schnell
In dem VS -Modus ki igkeitenfiir Thre

2
e
i in Handikap.
B auleregen
e

Handikap: 0 bis 20
Hierdurch erhlt ein noch nicht so erfahrener Spicler cinen Vorsprung.

Du Deine Wai

annst Du aussucher, Wenn Du auf dem Stel
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Hauptbildschirm

Runde
Backstufe —|

Yoshi-Keks J
Cursor

Anzahl der eliminierten Kekse seit dem Erscheinen des letzten



Deine Punkte erhohen sich jedesmal,
Re

e climinert. Schafst Du s cne
erschwinden zu lassen, wirst D)

ﬂllllﬂﬂlﬂ 2Keksreihen 10 Punke | 4 Kekorehen 40 Punkte | 6 Keksrihen 160 Punkte
7 Keksrihen 320 Punkte

in der

o Bidschims s Kiine il
Eino besondere N«c?hcm von Mario envartt Dich am
Ende dr 10. A

3 vollstindige Reihien

der 3. eliminierten Reihe x 4
Avollstindige Reiben 955 3 clmiienen Rei

2wei Reihen gleichzeitig
Reihen zuerst die unterste Reihe, bei d



TGS

erschwindet. Der Spieler dessen
e
sy, cine Keksehe u biden,

Hauplblldst

m
eler |
Zeitmessergeschwindigkeit

Spicler |
itmesser

Spicler |
Punktometer*

In dieser Anzeigentafel erscheint das Ereignis,das sic
cin Spieler cine horizontale oder vertikale Reie v



Erfolgreiche Keks-Attacke
Deinen Gegner

Im Spiel gegen cinen Freund ist der Yo
j ‘wenn ei ine Reihe,

e Ke
tiber dem Spielfeld.

it das Purkiometer um 7 Pukiefllen
“ Liit das . Punktometer” um 3 Punkte fallen
| -6 | Edhohidas,Punkiometer”um 3 Punkie

m Vermischt e Kekse auf den Bilddes angesegen Sielers
Verdeckt den mittleren Bildschirmieil des angezeigten
Gegners
Ermiglicht Atacken auf den Gegner, indem die Kontrolle
seines Cursors bemommen wird.

* IP (Spieler 1) oder 2 P (Spieler 2) e
und geben an, welcher der beiden S




T nei e i
‘wechselt willkurlich. Pafalso gut auf, denn an-
Sonsten spielst Du Di el

hilfst noch D

ik el den ol Du e Auge
st e Anasgenatl werten,wemn Du g

eine Reihe mi elige

igreiche
Keks-Attacke

Beispicl 2




Beispiel 1

Beispiel 2
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HALLO NINTENDO: 0130-5806(fur gebirenirele Anrufe aus Deutschiand)

GEWAHRLEISTUNG

Nintendo of Europe GribH gewihrt auf die Dauer von sechs
dic in Deurschiand von Nintendo of Europe GmbH gekaufien Produli,

1R unter der

‘Monaten ab Kauf cine Qualititsgaranti fir

0130-5806 an

reiben Si den fesigestelten Mange.
2P n i o e vorieg, shicken S das

Nintendo of Europe GmbH

Ersalieterung

Babenhauser Strafie S0
63760 GroBostheim
(in Deutschland).
3. wanl
s wenn der Mangel auf Behandlung und/oder nicht
Kauf berun,
h wenden Sie sch-

Deutschland: 0130-3806 ).

inder

Waldmeier AG
uf dem Wolf 30
CH-4052 Basel

CH.0613118818

Stadibauer Marketing +
Vertieos Gesmib.H.
Ziegelisirate 31
A-5027 Salzburg Tl
Tel: A-0662-881476.
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